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Hello les STARLETTES ! 

 
Prêtes pour une nouvelle aventure ? Cette année, vous 

nõirez pas dans lõespace pour visiter le futur, ni remonter 

le temps pour rendre visite aux chevaliers, maisé 

 

é. au Festival de CANNES 2011, afin de 

remporter la palme dõor. 

 
Chaque sizaine est désormais en compétition et devra 

défendre son film, corps et âme. 

Etes-vous motivées à relever le défi ? On compte sur 

vous ! Rendez-vous le 1er Juillet pour 10 jours de folies à 

ERPION !! 

 

 



3 

 

Pour un festival réussi, il nous faut : 
 

 

 

Un beau tapis rouge 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Des photographes 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

                  Des fans 

 

 



4 

 

 

 

 

Des films 

 

 

 

 

 

Mais surtouté 

 

Des stars !!! 
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Les Mentos : Harry Potter 
 

 

 

«  -Ah! Des dragées surprises de 

Berthy Crochu ! Quand j'étais jeune 

j'ai eu la malchance d'en choisir une 

au goût de poubelle moi qui en 

raffolais depuis j'ai peur d'en manger 

mais je crois que ça ne risque rien 

avec un caramel... Mmm pas de 

chance crottes de nez ! » 

 

 

 

 

 

Futurs petits sorciers, sortez vos chapeaux, baguettes 

magiques et capes noires. Le destin du monde des 

moldus est entre vos mains !  

Harry Potter, Hermione, Ron, Dumbledore, 

Malefoy, Rogue ou Hagrid, unissez vous toutes 

ensemble pour vaincre les forces du mal, en tuant 

le Seigneur des Ténèbres !! 

Etes-vous prêtes à relever le défi ? 
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Les Cuberdons : Astérix et 

Obélix mission Cléopâtre 

  

 

« Pas de pierres, pas de 

construction. Pas de construction, 

pas de palais. Pas de palais... pas de 

palais. » 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Construire un palais pour César en Egypte ? Un jeu 

dõenfant ! Mais cela nécessite quand même la 

pr®cieuse aide dõirréductibles Gaulois, tels que 

Obélix, Astérix, Panoramix et Idéfix. Arriverez-vous, 

sous les ordres de Numérobis, mais déstabilisés par 

les obstacles de César et Amonbofis, à combler la 

reine dõEgypte ? Et surtout nõoubliez pas : le lion ne 

sõassocie pas avec le cafard ! 



7 

 

Les Marshmallows : Arthur et 

les Minimoys 
 

Archibald, le grand-p¯re dõArthur a disparu.  Il a 

besoin de votre aide pour le retrouver ! Saurez-

vous le rejoindre dans le monde des Minimoys, en 

rencontrant Sélénia, Bétamèche et le roi des 

Minimoys ? Mais attention à ne pas tomber sur 

Malthazar, qui vous fera échouer dans votre quête. 

Soyez fortes et persévérantes, le jeu en vaut la 

chandelle ! 

 

 

« Princesse Sélénia, 

puisse lõesprit des 

anciens vous 

quitter »  
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Les Fruitellas :Pirates des 

Caraïbes 
  

Jack Sparrow : « Nous nous ressemblons beaucoup vous et moi! 

Moi et vous, nous. » 

Elizabeth : « Oh oui, excepté notre conception de l'honneur et 

de la décence et nos valeurs morales... sans parler de l'hygiène. » 

Jack Sparrow : « Broutilles. » 

 

De lõîle Tortuga 

au Hollandais 

Volant, vous 

naviguerez 

entre les mers 

aux côtés de 

Jack, Elisabeth 

et William pour 

reprendre le contrôle du Black Pearl. 

Malheureusement, la route sera sem®e dõembuchesé 
Couvrez-vous bien, les hivers sont rudes et le 

chemin est long, et difficile de tenir sans une goutte 

de rhum. 
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Les Caramels : High School 

Musical 

 

 

- «Bientôt le grand 

match? » 

- « Heué Cõ®tait 

hier! » 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bienvenue au lycée, à vous, jeunes talents 

prometteurs ! Difficile de se faire une place, sauf si 

vous avez une voix envoûtante comme Troy et 

Gabriella, le style de Ryan et Sharpay, ou la vocation 

du basket comme Chad. Accrochez-vous, sensations 

garanties : amour, amitiés, compétitions et trahisons 

seront au rendez-vous ! 
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Les Tic-Tac: Twilight 
 

 

 

Edward: « J'arrive à lire en 

chaque personne présente 

dans ce restaurant, à part toi » 

Bella: « J'aurais un problème? » 

Edward: « Je te dis que je lis 

dans les pensées et tu crois 

que c'est toi qui a un 

problème? »  

 

 

Saviez-vous que les vampires et loups-garous nous 

côtoyaient tous les jours ? Être amoureuse de lõun 

dõeux nõarrange rien, surtout si ceux-ci sont en guerre. 

Arriverez-vous, comme Bella, à concilier le monde 

des humains et de la vie éternelle, dans lequel vivent 

Edward et Jacob? Il le faudra, car votre vie est en 

jeu !  
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Les chefs : Charlie et la 

chocolaterie 

 
 

 

 

Welsh Isatis Lemming 

 

 

 

 

 

Suni                                  Beira                                Choussingha 

 

 

Violet : « Je suis championne du monde junior de gomme mâchée. Le chewing gum 

que je suis en train de mâcher, ça fait trois mois que je l'travaille sans relâche ! ÇA, 

cõest un record ! » 

Mike : « Le ticket dõor ? Il suffisait de suivre les dates de fabrication en tenant compte 

de la météo dans la dérivée de l'indice Nikkei. Un débile aurait pu l'faire ! » 
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Veruca : « Je suis Veruca Salt ! Ravie de vous connaître ! » 

Willy Wonka : « Jõai toujours cru quõune Veruca ®tait une sorte de verrue qu'on a ¨ 

la plante des pieds ! Hahaha ! » 

 

Willy Wonka : « Laissons entrer le soleil ! La terre vous dit : Hello ! » 

 

Charlie : « Non, on ira pas. Une femme m'a proposé cinq cent dollars pour le ticket, 

je pense qu'on peut m'en offrir plus. Nous avons plus besoin d'argent que de 

chocolat. » 

Mme Gloop : « Arrête de manger tes doigts !! »  

Augustus : « Mais maman je suis tellement bon !!! » 
 

Comme vous lõavez toutes devin®, chaque chef va se 

mettre dans la peau dõun personnage de ç Charlie et la 

Chocolaterie » pendant dix jours. Attention, les 

transformations seront surprenantes ! Prenez garde à 

vos estomacs, le chocolat de Willy Wonka vous fera 

saliveré 

 

Et les cuistotsé 

Vous voulez en savoir 

plus sur nos super 

cuistots ? Patience, 

patience ! 
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Journ®e type dõune luõ 

- 8h30 : « Debouuuut! »  

- 8h45 : « Hop Hop Hop ! è et cõest parti pour la gym ! La star doit être en 

forme pour défiler sur le tapis rouge. 

- 9h00 : Il est grand temps de prendre son petit déjeuner pour tenir toute 

la matinée ! 

- 10h00 : « TiT TAAAAAT TiT !!! » Rassemblement en uniforme ! Et si 

vous êtes motivées, nous vous dévoilerons le programme de notre super 

journée ! Au menu: sõamuser, bien s¾r ! 

- 10h15 : Cõest lõheure de ranger sa loge !  

- 10h45 : Balayer, laver, frotter, ne fait jamais de mal. Fées du logis, on 

compte sur vous ! 

- 12h15 : « On a faim, les cuistots sont radinsé è Cõest lõheure du d´ner ! 

- 13h00 : Reprenons des forces, la journée ne fait que commencer ! Une 

demi-heure de sieste obligatoire et une demi-heure de sieste libre pour 

répondre au courrier de la famille (et de vos amoureux) 

- 14h00 : TIT TAAAT TIT : un rassemblement est nécessaire pour démarrer 

le grand jeu. 

- 16h00 : Le goûter ; il faut bien reprendre des forces pour continuer la 

journée. 

- 18h30 : Nettoyons vite toutes ces traces de boue sur nos visages, en 

avant la douche ! 

- 19h30 : Voyons ce que nous ont préparé nos petits cuistots adorés ; un 

bon souper bien mérité ! 

- 20h45 : En route pour la montée des marches ! Au programme, 

chansons, petits jeux amusants et rires endiablés ! 

- 22h00 : La soirée est terminée et le soleil est couché. Après une 

journée bien remplie, pas de potins, il est lõheure de faire dodoé 

FAITES DE BEAUX RÊVES ! 
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LE CAMP 

Si tu es nouvelle lutin, tu prendras certainement plaisir à découvrir quelques-unes 

des multiples activités que nous ferons pendant ces dix jours. Si tu es déjà à ta 

deuxième année, troisième camp (ou même plus), voici de quoi te rafraîchir la 

m®moireé 

Gym : Eh oui, m°me si cõest tr¯s difficile de sortir de son sac de couchage bien chaud, 

rien de tel quõune bonne gym pour garder la forme. Au son des nouveaux tubes de 

lõ®t®, plions les jambes et les bras pour d®rouiller tout cela ! 

Grand rassemblement : Tous les matins, nous nous réunissons autour du mât afin de 

découvrir le thème de la journée, de féliciter celles qui se sont distinguées la veille, 

de chanter la Brabançonne pour le lever du drapeau et recevoir le courrier tant 

attendu.  

Inspection : Chaque matin nous v®rifions si votre lit et votre sac sont en ordre. Cõest 

important dõavoir de lõordre et de lõhygi¯ne pour profiter ¨ fond de ce camp. 

Charges : Chaque sizaine contribue à garder le camp en ordre, à préparer les veillées 

ou le bois pour le feu. 

Badges : Chacune choisira un domaine quõelle aura envie dõapprofondir. Et le matin, ¨ 

lõaide dõun chef, tu pourras apprendre tout un tas de choses. 

Sieste : Ce nõest pas pour vous embêter mais pour vous permettre de recharger vos 

batteries que la sieste est là ! En dormant un peu, en lisant ou en écrivant une lettre 

à papa et maman, votre corps récupèrera et sera prêt à repartir en super forme  

pour lõapr¯s-midi! 

 

Veillée : Après le souper, chaque sizaine animera la ronde avec une histoire en 

relation avec leur thème. Il y aura aussi des petits jeux et des chants. Ce sera 

lõoccasion de finir la journ®e en beaut® ! 
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Les grandes activités : 

- Le concours cabane : cõest par sizaine que les lutins les construiront. 

Elles serviront de lieux dõ®change et de r®flexion. 

- La journée cacahuète : chaque lutin p°che le nom dõun autre lutin et 

essaie de lui faire discrètement plaisir toute la journée ! Mais comme le dit 

la loi lutin « le lutin cherche toujours à faire plaisir » donc ne vous 

retenez surtout pas les autres jours du camp. 

- La journée crade : cõest une journ®e o½ la crasse ne fait peur ¨ personne 

et où la boue devient votre meilleure amie. 

- Le journée olympique et la journée water : qui a osé dire que les 

farfadets étaient des moules ? Gonflez vos muscles et échauffez-vous, les 

lutins sont sur la piste, et toutes mouillées ! 

- Le concours cuisine : hello futurs cuistots, à vous de faire le plat du 

jour ! Mais attention, petite modification cette année ! Nous demandons à 

chaque sizaine de préparer un repas CHAUD (au moins un aliment à cuire) 

- La journ®e ¨ lõenvers : ¿ li-t-essap es euq siaM. Cõest une journ®e qui 

nous fait tourner la tête, les cuistots deviennent chefs, les chefs 

deviennent cuistots, le matin devient le soir et le soir devient le matin.  

- Le hike : il est temps de partir une journée pour découvrir mille et une 

choses. Une carte à la main et un sandwich en poche, cette journée nous 

réserve plein de surprises. 

- La journée des merveilles : durant cette journée, des tas de petites 

surprises vous attendront !  
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La chasse aux bonbons : 

Comme chaque année, nous faisons une collecte de bonbons lorsque vous 

arrivez. Cependant, comme on le sait toutes, chaque année, certaines 

dõentre vous cachent une partie de leurs bonbons et les gardent pour elles 

seules.  

Voilà pourquoi, cette année, vos chefs adorées organisent une chasse aux 

bonbons ! Dès le tapis rouge foulé, chaque star nous donnera 

gracieusement la moiti® de ses petits tr®sors sucr®s. Lõautre moiti® ? A toi, 

ch¯re actrice, dõ°tre maligne et de la cacher minutieusement pour que 

nous, grandes gardiennes des bonbons, ne les trouvions pas.  

 

Attention, il y a quelques règles : 

-  La moitié de ta possession en début du camp tu remettras 

-  Dans tes bagages, tu les cacheras (pas bâtiment ou autres sacs) 

-  Si ta cachette est découverte, dans le pot commun tu les mettras ! 
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Les grandes : 

- Tu es sizainière :  

Tu es lõain®e ; tu es celle que les lutins regardent et prennent pour exemple ! Ton 

r¹le est de les motiver, les encourager, les guider. Nõoublie cependant pas que vous 

formez un groupe, et comme dans tout groupe, chacun y a sa place. Respecte tes 

lutins, comme elles te respectent, et tu feras de ta sizaine une sizaine exemplaire. 

Voil¨ un petit texte qui tõaidera peut-être à comprendre ton rôle : 

« Si tu ralentis, elles sõarr°tent 

Si tu faiblis, elles flanchent 

Si tu tõassieds, elles se couchent 

Si tu doutes, elles désespèrent 

Si tu critiques, elles démolissent 

Mais si tu marches devant, elles te dépasseront 

Souviens-t-ené » 

 

- Tu es seconde :  

On parle souvent des sizaini¯resé Mais o½ est ta place de seconde ? Ton rôle est 

avant tout dõ®pauler ta sizaini¯re de ton mieux, de lõaider ¨ garder une sizaine unie et 

souriante. Alors, tu veilleras, comme elle, ¨ °tre ¨ lõ®coute de toutes et à ce que 

chaque lutin ait sa place. Peut-être que les plus jeunes lutins oseront venir te parler, 

parce que tu es moins grande que la sizainière ou plus disponible. Sois digne de leur 

confiance, et écoute-les !  
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LA PROMESSE 

Si c'est ta deuxième année lutin, tu auras l'occasion de faire ta promesse au camp. Nous 

la préparerons au cours des sentiers. Tu peux déjà apprendre le texte de la promesse 

ainsi que la loi lutin pour t'y préparer à la maison.  

U Texte de la promesse:  

Sûre de votre amitié, je promets de vivre selon la Loi lutin afin d'aimer davantage 

les autres et de répondre ainsi à l'appel de Dieu.  

U Chant de la promesse:  

Devant tout je m'engage sur mon honneur 

Et je te fais hommage de moi Seigneur  

Je veux t'aimer sans cesse, de plus en 

plus Protège ta promesse, seigneur jésus  

Je jure de te suivre en fier chrétien  

Et tout entier je livre mon cïur au tien.  

Fidèle à ma patrie, je le serai  

Tous les jours de ma vie, je servirai.  

 

Je suis de tes apôtres et chaque jour  

Je veux aider les autres pour ton amour.  

U Lois lutins, si tu fais ta promesse, choisis lõune de ces phrases:   

Un lutin pense aux autres 

Un lutin sème la joie 

Un lutin est vrai 

Un lutin cherche à faire plaisir. 
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Afin de profiter au maximum de l'aventure, prenez avec vous : 
 

 
V Une grosse couverture, un sac de couchage et un matelas pneumatique + 

rustines. V®rifier quõil ne manque pas de bouchon et quõil nõy ait pas de trou.  

V Une paire de bottines de marche  

V Une paire de bottes  

V Une paire de chaussures pouvant aller dans l'eau  
V Une paire de chaussures de sport  

V Des paires de chaussettes en suffisance  

V Des sous-vêtements de rechange  
V Polos, T-shirts  

V Shorts et pantalons  

V Deux gros pulls  
V Deux fins pulls  

V Une tenue pouvant être fortement salie voir même jetable.  

V Deux pyjamas chauds  

V Un maillot de bain, essuies, bonnet et des brassards si tu ne nages pas 

parfaitement  

V Un chapeau de soleil ou une casquette et de la crème solaire  
V Une veste bien imperméable  

V Gants de toilette et essuies  

V Une trousse de toilette contenant :  

- Un savon liquide ou bien dans une boîte  

- Du shampooing  

- Une brosse à dents et du dentifrice  

- Une brosse à cheveux  

- Un gobelet en plastique  

- Des cotons-tiges  

- Un spray anti-poux  

- Des élastiques et épingles de sûreté  

V Un bassin de toile ou une bassine  

V Des enveloppes pré timbrées et pré adressées  
V Bics ou crayons  

V De la corde et éventuellement un canif (UNIQUEMENT pour les  

Sizainières)  

V Une lampe de poche et des piles de rechange 

V De quoi s'occuper en silence pendant les siestes  

V Une gourde pour le hike  

V Un vieil essuie de vaisselle  

V Une manique en forme de gant de couleur claire qui vous servira de petite boite 

aux lettres. 

V Un maillot, un bonnet de bain et des brassards (si nécessaire) 
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V Un sac à linge sale (en toile de préférence)  
V Ton chansonnier  

V Ton déguisement  

V Ta carte sis 

V Ton uniforme impeccable  
V Un petit sac a dos pour le hike.  

",  
V Tes CDõs, ta bonne humeur et ton grand sourire  
V Tes médicaments avec les heures auxquelles tu les prends ainsi que les quantités, 

le tout dans une boîte marquée à ton nom. Tu la donneras à Suni lors de ton 

arrivée.  

Nous vous rappelons de TOUT marquer au nom de votre enfant, et de ne pas 

mettre de vêtements ou d'objets de valeur dans ses bagages (Ipod, GSM et Talkie 

Walkie).  
"  
Les vêtements perdus non nominés iront aux Petits Riens.  
Nous vous rappelons que nous allons vivre dix jours proches de la nature et 

donc des taches d'herbe, de boue,... Sans compter les déchirures et les 

vêtements « perdus» ! Donc ne prenez pas de beaux vêtements.  

 

   

De plus, nous vous demandons de bien vouloir faire le sac de votre enfant avec 

lui afin qu'il sache ce qui s'y trouve. 
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1. Documents nécessaires au camp 

× La fiche médicale, à renvoyer à Suni au 11, Chemin du Petit Champ à 1315 

Piétrebais. (document ci-joint) 

× La carte SIS et la carte dõidentit® avec photo ¨ remettre ¨ Isatis, le jour du 

départ. 

 

2. Prix du camp 

× Le prix du camp sõ®l¯ve ¨ 110 euros. 

× Si vous avez deux enfants chez les lutins, le prix pour le second sõ®l¯ve ¨ 100 

euros. 

× Cette somme est à payer sur le compte des Farfadets (0682-5160-0849) pour 

le 10 juin au plus tard. 

 

3. Infos Pratiques 

× Les lutins sont attendues le vendredi 1er Juillet à 10h précises au 

        1, rue du Four à Verre 

        6441 ERPION 

Attention : Les lutins doivent avoir avec elles leur PIQUE-NIQUE. 

Un covoiturage est organisé pour le trajet du départ. 

× Pour le retour, les parents sont attendus le dimanche 10 Juillet à 10h précises 

au même endroit. 

 

× Comme not® dans le carnet de camp, nõoubliez pas que cette ann®e au 

concours cuisine, chaque sizaine devra prévoir un repas CHAUD (c'est-à-dire 

au moins UN élément à cuire dans son repas) 

 

× Si les lutins ne connaissent pas le film quõelles repr®sentent, il serait opportun 

quõelles le regardent en sizaine pour pouvoir se d®cider sur le d®guisement 

approprié. 
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4. Adresse du camp 

Vous pouvez envoyer votre courrier ¨ lõadresse suivante : 

Nom et prénom du lutin 

Ronde farfadet 

1, rue du Four à Verre 

6441  ERPION 
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Bons pour é 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Il vous faut un verre de coca ! 

 

Ce bon vous donne droit à  

un bonbon en plus lors dõune sieste ! 

Toute rouillée, ce matin vous 

êtes incapable de faire la gym 

mais dõautant plus pr°te ¨ 

encourager celles qui la font, 

vous avez encore toute votre 

voix !  

                                           

Goûter supplémentaire 

 

Plus motivées que jamais, 

vous ne tenez plus en 

place! 5 minutes de sieste 

en moins ! 
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