2etme Cle Saint-Georges  « CotE Sud » Grez-Doleeau, le 20 avril 2010
de qrez-Dolceau

Chers Parents, chéres quldes,

Voild oéjn une annde guide qui s'acheve. Que Le temps passe vite me divez-vous | Malis c'est
wne fln qul annonce un début encore meillewr. IL s’agit bien évidemment du grano camp
15 jours de pure folie, dans une prairie de dingue trowvée par vos chefs et avee une
Compagnie de feu |

L est temps de vous communiauer toutes Les informations importantes concernant ce camp
que vos filles attendent avee grande impatience | (ou du moins on Lespére ©)

Nous vous demandons o vous, parents, o’étve tres attentifs et oe bien Llire les lignes
sulvantes, et & vous, nos chéres guldes, de seconder vos parents pour gtre stres gque vous
pulssiez participer i Laventure début juillet |

Tout d'abord, nous allons enfin vous dévoiler un secret st bien @ar(){éjusqwﬁ présent ;Lo

destination | Bt bien cette annte, nous partirons a DOHAN, petit village situé dans
la commune de Bouillon, dans une prairie qui borde Lo Sewols.

Adresse pour contacter votre guide préférvée :

Nom et Prénom (ou totem) de La guide

26t Cle Saint-Georges « COté Sud » de Grez-Dolcenu
C/0 Mr Laforét

26, Rue Haute

6826 Dohan

Départ CP’s - SP’y

pépart Le bundl 28 juin & 081130 au Local d'UnIEE (e du Péry.)
Prenez Votre ‘piqué—wiqué pour Le mldi.

Nous faisons appel aux parents des Cp’s et Sp's qui sermitent Libres cette matinée du 22
Juln afin d'amener quelgues guldes jusqua Lendrolt. Nous serons une quinzaine i partly
ce jour-lit, et ne disposons pour le moment que de 2 ou = voitures maximum. Nous aurions
done encore besoin d'une & deux voltures. Faltes-nous signe, nous vous en serlons tres
reconnatssantes. Mercl o’'avance !

Départ Cie

népart Le Jewdi 1 juillet & 09h=0 précise i la gare d'Ottignies. Prenez votre
plaue-nigue.




Nous exigeons bien évidemument que toutes Les guides solent pile & Lheure | Etant donné
que deux membres du staff devront retourner jusqu'a Ottignies ce jour-La powr chercher vos
cheres filles et les accompagner dans le train, ces deux chefs en question arriveront en
trabn 0 Lo gare d'Ottignies & 9h45. Nous vous demandons cependant d'étre La o 9hz0
précise afin de toutes vous réunly, et que lorsque les chefs ardveront, vous soyez dispostes i
partir mmédintement | N'ayez done pas peur st personne w'est L & 9hz0, nous ne vous
abandonnons pas.

St jamals votre vévell wa pas sonné, que vous vous dépbehez pour arriver, mais qu'il y a
des bouchons, que papa ou wmaman w'est pas Le champlon de La ponctualité, ou gque vous
remcontrez d'autres embachesjusqwb{ la gare, nous ne pourvons malheureusement riem
foive pour vous | Vous devrez avriver i La prairie par vos propres moyjens.

Retouwr

Retour pour toutes Les quides Le\jeudi 1SJ uitlet & 13h30 sur la pm’wie !

Cette année nous ne ferons pas de journée parents car les dates oe week-end ne sont pas treés
bien placées, mais vous auwrez Loccasion de volr oquand wéme la prairie. Nous vous
donnons done rendez-vous o 13h30 sur La praivie pour un devnier rassemblement.

ADRESSE pour accéder i La prairie : Rue des champs touaux & 6836 Dohan

Remargue : En ratson de risques ol’6boulements, La voute qui rejolnt Notrefontaine o Dohan
seva inaccessible dés o présent. (L s'agit d'une des routes principales pour arviver jusqu'a
Dohan, woubliez done pas de vérifier votre itinéraive avant de partir.

Les O‘P's et S‘P's sont évidement tnvitées (et méme obligées) de venlr atder Leurs chefs bien

aimées o décharoer le camion au local de Grez dés 16l (nous vous confirmerons
L'heure exacte Le 15ju£LLet apres le vassemblement.)

Apres cela, chagque nouvelle CP ser chargée de veprendre tout Le matériel de sa patrouille
chez elle, vien we vestera au local 1! Chers parents, pré\/oxdez done des voltures adaptées pour
ramener tout ¢a... o la maison !

Sacs

Pour plus de facilité lors du voyage en train, nous demandons aux guldes de venir déposer
lewre sacs L _dbmanche 27 juin entre 180100 et 19h30 au local de Grez-

Dolceau.

Cela vous permettra de voyager i L'aise, sans devolr tout porter.

Nous insistons par contre pour Les heures ; nous assurerons une permanence pendant 1h20
aw Llocal afin de mettre tous les sacs en séeurité i Lintérieur. Par conséquent, aucun sac ne
sera accepté en dehors de cet hovatre |

Priv dw camp

- 145€ pour les CP's et SP's
- 135€ pour Les premidres oe fawille (qui ne sont ni CP ni SP)
- 125€ pour Les deuxiemes de famille (mals dont la premidre west nl CP nl SP)
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Pour une bonne p\/é}:amtiow de camp, nous vous prions de verser La somme due au plus tarad
pour le 1¢ ’;Mi«w sur le compte de la Cle: 068~ 24974 F~68 en précisant bien

« Nomt + prénom + Dohan2010 »
Nous vous remercions d'avance de respecter ce délat.

Vous L'aurez compris, st L'une de vos filles est CP o SP, elle west pas considérée comme
prevaiere de famdlle. Des lors, la deuxitme de vos filles payera 125€, soit le prix d'une
premitre de famille, et les sulvantes payeront 125€, car seront considérées comme
deuxiémes de famille.

Cependlant, ce prix ne doit absolument pas tre un freln o la participation de votre fille au

comp. En cas de probléme, whésitez pas a contacter Famaloka (Camdille Leclére) au
0478/36,12,F1

Fiche médicale + attestation

Nous vous demandons de remvoyer Lo fiche médicale complétée au plus tard pour Le 1 '; uiln
2010, chez

Marlne Jaspers
Late aux biches =
1300 Limal.

Cette fiche se trouve i La fin du carnet de camp.

Nous attirons votre attention, car trop souvent, Les fiches médicales we sont complétées que
partiellement, des allergies a des wbdicaments ne sont pas lndiquées, des maladies ou
lewrs traitements sont oubliés... Pour un bon suivi des guldes et une sécurité maximale, Ll
est lndispensable que vous preniez le temps oe compléter cette fiche dans les wmolndres
détatls. Cest tndispensable pour votre gulde.

A Lo fin du carnet, vous trouverez éoalement une attestation mutuelle que vous
pourvez faire vempliv par Fanaloka & La fin ou camp.

Swr toi lors dw départ

- Carte SIS
- Carte d'lolentité

Soans ces deux documents tu ne pourras monter dans Le train/volture |
Permanence GSM durant le camp :
% Le numéro de Compagunie serit accessible pendant toute la durée du comp :

Q@i 0499 230103 (le dewxieme numéro d'urgence étant celul de Fanaloka :
7 0478 361271)



Nous insistons sur L¢ fatt que vos filles nwont aucunement besoin de leur
GSM au camp, nous serons trs strictes et intransigeantes i ce syjet!l!

-9 Notre bonne vieille poste marche toujours & merveille pour avoir des nouvelles
de ses enfants, et c'est tellement plus croustillant et personnel qu'un SMS.

A% SEBULES les CP's ont Lautorisation de prendre leur GSM qu’elles nous remettront
en début de camp et qulelles auront pendant le Hike pour des ratsons de séeurité,

POUR LES CP’s ET SP’y

Tewnke :

A la fin du carnet de camp, vous trouverez une fiche qui veprend tous les éléments qui
composent vos temtes de patrouille. Nous vous demandons de La Live attentivement et de la
compléter. Clest toujowfs trés utile pour savolr s'il vous mangue quelque chose, et gqu’on ne
se vetrouve pas Le 1¢ juillet & monter une tente i Laguelle iL mangueratt oes piouets.

Par ailleurs, st votre temte nécessite La wolndre réparation, nous vous demandons de nous
en avertir au plus tard le 15 wmal | Apres cette date nous vous demanderons de prendre en
charge la véparation, nous awrons d'autres choses i penser (pas les frals, wmals bien la
démarche pour La véparer.)

Par patrouille :
Nous demandons & chaoue patrouille de prendre avee elle Lors du départ Le LZQJM'WL, UNe
planche denvirons 1m sur 1,50m par période... surprise |

St vous avez la moindre question, whésitez PAS 0 nous contacter, nous sommmes i
votre entiere disposition.

Le Staff

Fanalokn Allactaon ownce Pelén

Ps: Toutes les infos communiquées se trouvent sur le site en cas de perte de paplers
www.unlite-grez.be


http://www.unite-grez.be/

Moo atons une bien tiste nouselle & sous annoncer : fa
&c&m&ﬂumaml

On L an e guice 1986 fut lancée ba cusation des premicrs
om&nalwmymgmmm% CDW, cenn-ci n onk ceosé 3 évoluer |
&qmm%.&mwmﬁmammww&m&,d
Wffexna@cﬁmwawwnlaafafmcﬁm& onl engendié

3ondes inconnues ok incontrdlies.

Reésultat : Dous 2oils projetées dans fe temps & des époques
diffnonten ot buds dhoignaes |

goulauﬁmﬂaem15joum,mawma5maﬁmaehwm
&WWWW’JWWM“'MW“

go%aeoouzmm.

8naumaanl,nmmfawwmm&a?&uoa¢a
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Les hommes de Cro-Magnon sont des « hommes » st on peut
appeler ¢a comme ¢a qui vivent Le plus souvent dans Les bols.
ls somt en général assez robustes et plutdt sales. Nous
dirtons méme que plus ils sont sales, mieux ils se portent !

ls partent sowvemt o la chasse, car ils somt de gros
Mangeurs. Mangeurs de bates et

de fruits 2 Oh now, trés peu pour '

eux | Ils somt des mangeurs de T

sangliers, de vaches, de trules et i’} 9 d&ﬂ
d'algles. (s gardent en général ~ 2

les asticots et les olseaux qu'ils %

mangent crus pour le dessert.

uand ils ne trouvent pas du

gros bétail, ils se contentent d'attraper quelques poulets pour
chacuwn d’entre eux.

ls ne sont pas trés avancts mentalement et techmologiquement, wals se
contentent de leurs capacités manuelles pour vivre. Leurs passe-temps favorls sont
la taille de plerres et le Lancer de sanglier... Ils ne s'embétent jamals |

Alors, pour vous donner une petite Loée du personnage,
les homumes de Cro-Magnon sont souvent vetus o’une
sbmple peaw. Ils marchent a pleds nus, et quand ils ont
passé Llge de 12 ans, wn vituel consiste o ce que ces
« jeunes hommes » portent wn os de poulet entre Les dewx
narines (ausst bien pour Les gargons oue pour Les filles)
pour prouver leur bravoure. Les plus vieux portent
parfols un collier avee des dents. Celles-cl proviemnent
de chaque Loup qu'ils ont réusst o tuer !

La patrouille qui représentera les hommes de Cro-Magwnown est celle  des

plngouing,
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. _STLENCE . ceTre
NFORMATION EST,EN EFFET,
PREOCCUPANTE . IE VAS
PARTIR SUR L'HELRE EN
BELGTQUE ...

Les KHW@DOIS VoUS aurez cette

annte  Uhonmewr de  représenter  les
Romains de Lo Rome Antique |

(L y aplus de 2000 ans, ce peuple ocoupatt
toute la Méditerrante. Ils parlatent wne
Langue aujourd’hul worte : Le latin. Griice
0 Jules César, ils ont conquis des pays
entlers et ont eu le mérite d'avolr le plus
grand evaplre.

Les Romains portent wne toge de laine, Lunloque vétement de jour et de nuit.
Généralement, celle-cl est cowrte afln de we pas géner les gestes oe la vie
quotidienne.

(L existe différentes nuances de couleurs pour Les vobes, towrnant toutes autour du
POUIPIE.

Les Romains portent comme chaussures des bottines blanches (rouges pour Les
nwobles) ew culrs (caleer) ow des sandales (soleag). Leurs chaussures d'lntérieur sont
des pantoufles (socel). '
En plus des bijoux, ils connaissent aussi les parfums
(souvent réalisés o pavtir d'ambre) et Les prodults de beauté.

Les Romalng sont réputés pour etre extrémenment Propres, lls
atment passer du temps dons les thermes et prewdre solin
d’eux. .

Malgré une conquéte perpttuclle, les Romains s'ennulent et il faut Les occuper... par
exemple avee du vin et des jeux. On les connalt pour lewrs combats gladiateurs,
lewrs courses de chars, ete.

(ls vaffolent de tout ce qui est divin, d'ailleurs ils ont plus de diewx que d'orteils et
sont de grands fans de mysticisme : Live Lavenlr dans des os de poulet et faire des
prédictions.

ls ont également wne allmentation trés saine, composée de toute sovte de Léguumes, et
ils raffolent de la viande de poulet.
Ow est Lel tres Lol o sanglier o’ Astérix et Obélix !
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(ls vivent dans des chiteaux forts, se chauffent au
bols et dorment dans Le meme Lit... non ce n'est pas
une bande de cinglés anémioues, mais bien oes
chevallers...oul oul des chevallers! Vous voyez, les
super hévos qul sauvent Les princesses, qul font des
bisous wagiques tout ¢a..N'allez pas jusqu’n
Lextréme de Charmant dans Shrek qul ressemible
plutdt o wne vieille tapette qui se crolt tout permis
VIO TITT gvec sa téte o'ange (coquaré 0 Shrek blen stir) ...

Trowvez \/otrejuste millew, tres cheres Pa I/L’Cl’léYﬂS et faites-nous réver du
valewrewx chevaller d’autrefols...

Tout le monde ne pouvait pas gtve chevalier, c'était un honneur pour Les enfants de
nobles. Ils commengalent trés jewnes, et éeatent alors placés chez wun Selgnewr pour
faire Leur éolucation. ILs Y rencontraient leurs compagnons ol’un jour et oe toujours :
Les chevaux.

Ensuite, s découvinient Les joles de La vie telles que le combat, et c’est seulement
apres avolr frolé La weort wne dizaine de fols quils recevalent le titre de chevalier Lovs
d'une grande cérémondte.

Tel est votre destin pour ce camp! Mais restez JC‘JNPKEU“”
chevaleresque, car les chevaliers au Moyen-Gge ‘
se devalent d'gtve courtols. Ils devalent étre
respectuenx envers les dames, généreux, loyaux,
savoly se maattriser et s'em aller constamument en
quéte d'avemtures pour prouver Leurs oualités.
Volcl le portrait somumalre du parfait chevalier

du Moyen-Gge. Soyez o la hautewr et que vos armures et vos montures nous
olouissent, woubliez pas wun casque brillant et wne épée telle Excalibur Lépée
maglaue, emmenez-nous dans votre chitteau et protégez nous griice i votre bouclier
orn de vos armolries.

En U Mot - SUVPrENEZ-NOUS I
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Nous voicl plongés dans les anndes 19¢0 : les hipples sont
des personnes en grande partie issues du baby-boom et que
Vow pourvait qualifier de cools. Ils ont temté wn mouvement
de rupture, de révolte avee leurs prédécesseurs. Ils font wn
retour o la nature.

On les trouve souvent aux abords des festivals de MIsique tels OLI/-Lt‘}wOVL’C(iYY@g,
Woodstock... Ils atment beaucoup Lo musique et vivent tous ensemble, sons
vilabment avolr d'organisation. Ils tentent un mouvement « peace and Love ». Ils sont
totalement contre Lo mésentente et la guerve. Ils sont ausst souvent en présence de
lewrs voltures assez mgthiqués telles que Les vams VW, et Les voltures fLew/Les !

Le signe de paix et de reconnnissance entre les hipples éealt un v
formé avee Leurs dolgts.

Own peut dive que Le style vestimentaire des hippies est s
Lobn d'étre banal | Leurs vBtements sont en général de f E S
couleur vive, ils portent des jeans « pattes d'éléphant » ¥ * \§
gul sont souvent décorés o Lo maniére de chacun, et ils v;}f}ﬂ
ont une petite préférence pour les sandales. Les femmes tout comme Les
howmmes portent des bandeaux dans les cheveux, des colliers, et des
bracelets de perles.

La patrouille qul veprésentern Lépoque des hipples est la patrouille des

Yacks !



Fiche technique

Fahions

Comume toute brovoure mérite récomperse, cv lav finv de Uaventure
vous vouy verrveg décerner quelques honnewrs, dans des domaines
dany lesquels vous brilleg tels que: woodcraft, concours cuisine,
cuisine jouwrnaliére, veillée, hygiéne, olympique, ambiance.
Chacuw trouwvera chaussure ov sow pied ! IU suffit de mettre tous voy
talenty evvsemble powr récolter wnw max de fanions !

Voici w petit rappel pour chacun deuw.

WOODCRAFT

Ce  wom vegroupe odeux fanions: le
wooderaft thewe et Le wooderaft pratigque.
Le premier rECOMPENSErn les
constructions qui sont le plus en accord
avee votre théme de patrouille. Clest Le
moment de wettre votre lmagination
débordante o profit.  Le  deuxitme
reCoMPpensern quant i lut  les
constructions qui sont les plus pratiques
pour Lo vie de tous les jours et aussi celles
qul tiennent Le mieux. Ah oul, nous avons oublié de préciser que dans tous Les cas,

les construetions dolvent tenir deboutjusqw& la fin olu camep...! ©

CONCOURS CUISINE

Les filles o la cuisine... et oul les viewx clichés
revienment au galop... non sans vive, il faut se
surpasser parce oqu'il nous semble que dans les grands
noms de la cuisine, b nwy a que des hommes. Bon,
c'est vral quun fanlow ce n'est pas une étoile au gulde
Michelin, mals c’est un débout | Vous pourrez Le mettre
Sur votre CV...
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CUISINE JOURNALIERE

Etant donné que nous mangerons tous Les solrs
chez vous et gque nous avons remarqué que nos
estomacs sont toujours vivants et en érat ole
marche... nous décernerons le fanlon culsing
Jowrnaligre it Lo patrouille qui nous préparera Les
metlleurs petits plats! Pour Etve stves que vous
VOUS SUFPASSErEZ tous Les Jours un peu plus pour
ne pas vewdre vos chefs walades, nous nous
sommees dit qu'une petite récompense assurerait
une metllewre survie o nos estomacs...

VEILLEE

Grand wmoment dans la vie d'un camp | Une
veillée pleine de fous vires, d'animations, de
chants et de jewx est & chague fols un souvenir
bnoublioble du comp, surtout quand elle est
couronnée par ce fanion.

Les criteres? Ben euh... JoLe, bonwne humeur,
fous rires, chants, mats ausst une véférence au
thewme attribué i votre patrouille, c'est toujovu/s
plus sywmpa |

HYGIENE

Ce fanion vécompensern la patvouille dans
lagquelle U'hygitne est Lo meilleure, car nous
AVONS UW PEU PEUr que Vous rentriez plus
odorantes que Les scouts... on ne Vous dit pas de
prendlre cing heures par jour pour vous laver,
faire la valsselle et vanger vos sacs et coln de
patrouille, wmais on wne veut pas non plus de
bactéries chez wnos guldouilles, on réserve ¢a
aux scouts d'accord...? Sachez que Lhygiene
passe ausst par le trl des poubelles et par une
feuillée wickel, cest-a-dive propre et sans
différentes choses qui jonchent Lle sol... on ne
vous fait pas de dessin...!
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OLYMPIRIUE

(L vécompensera la patrouille qui nous
auwra Le plus etonmnés, qui se sera Lle plus
surpassée powr la journée olympique...
aucun renselgnement sur le classement
ne sera divuloué pendant la journe, ce
qul vous obligera i donner Le melllewr de
vous meéme pendant toute L'activite. ..

AMEBIANCE

Ce fanlown vécompensera la patrouille qui a le
plus d'entende de patrouille, d'ouverture sur Le
COMP... On ne Vous demande pas d'étre parfaite
pendant tout Le camp, on salt tres blen qu'il ya
toujows WA moment ol ¢a pete et c’est normal,
maits ce fanion accorde plus o'importance o
Vintégration de chacune dans les patrouilles et
dans la compagnle... (L ne faut pas pour autant
Jouer les hypocrites pendant tout le camp juste
L pour avolr ce fanlon.  Ce west paS une
compttition, cela doit gtre waturel simon ¢a wWa aucun sens. (L wexiste pas de
criteres bien définis done on wne pourvait vous démontrer par a+b pourquol wne
patrouille et pas une autre c'est une ambiance générale un tout qui décidera une
telle et pas une autre.

THEME DE CAMP

v

(@O

&)
i

Le dernier fanlon & vous présenter est celul dit theme du camp qui selon nous
changera chaoue année de nom, car il récompensera Lo patrouille qui s’est
donné Le plus o fond dans son theme, autant dans La veillée, e concours cuisine
les constructions que dans la vie quotidienne du camp. Faire des clins d'eeil
Journaliers & votre theme vous permettra oe vous plonger & fond dans votre
domaine du camp. (L est clair que pour calquer votre vie de camp sur La vie des
“personnages” de votre theme, il vous faudia fairve de recherches un peu pousse.
Grice 0 cela vous serez dans le comp avant A’y btre... Etommez-nous et Vous

tous Lesjows wn per plus |
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Et ce west pas find...

LA GUIDE A L'HONNEUR DES CONSTRUCTIONS,
DU HIKE OU DU CAMP

Cecl est une de plus belles reconmnissances que L'ow peut avolr de la Compagnie, car
elle démontre que vous, en tant que guldes, Vous vous gtes surpassées et amusées
pendant La journée de la veille, pendant Les constructions ou pendant tout Le camp.
Comume pour L'ambiance, vous ne devez absolument pmsjowﬁr un role pour obtenir cet
“Nonnenr” et nl Vous {omer. cela dolt venir waturellement, stnon cela wa aucune
valewr.

HIKE

Chaque patrouille, wn beaw wmatin, préparera son
Eouipement et parvtira pour sillonner Les routes @ La
recherche d’aventures.

Ces trols jours serowt palpitants, mals aussi trés
fatigants...

La longue route et les emmemis seromt autant
d'embliches sur votre chemin.

Ce sera biew évidemment Loccasion pour vous de
vous server les coudes, ode cownsolider votve
solidarité et de odynamiser towjours  plus
d'ambionce de votre patrouille. On vous fait
confiance 11!

Nous  comptons  particulitrement  sur Lo
responsabilité des CP's et SP's.

IL EST FORMELLEMENT INTERDIT DE FAIRE
PU STOP ET DE SE DIVISER (ou encore de

13



Totems

A ol futur totémisée. ..

Tu as peut- ttre olejc‘a—-ewt&wdu parler de cette étape de Lla vie
gulde, ne prmdé@ < 4la Lezre tout ce que L'on t'a déji dit.

Sals-tu quelle es% i Fldu totemn ?
cela nous \/Levut\\%_sﬁl de Baden Powel (BP pour les
wucwms) qw sest gs tribus wwibevwws YIS ceLLes -clL,

»’wspg_;’

quetqu U

~E ;_;'

Mmg aq,gowfd hul
Ly to’cem St M Wg%&mt tonsloéré comme un sgmboLe C'est
vwb aaa{e@u que, Lh7 @me {mt o Lo nouvelle gulde. Elle lul montre atnst qu'elle o
pr“sﬁr&%e)mps oika eo@»y»&w_‘re de lintégvrer.

L \aMOLx ou tomxu(a dovw été véfléchl. Il est attribué a la gulde en fonction de ses
ressemblances avee un anbmal.

Qualis

Le quall est wn adjectif qui compléte Le totem, et que L'on donne i Lla gulde durant
sown trolsieme camp.

(L permet de mettre en évidence un trait de caractere, les qualités de la gulde. Clest

vy quatl acquls.

La qualification est L'occasion :

- de mettre en valeur une personing
s d'échanger

* de progresser.
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[, promesse

A tol qul comptes falre ta promesse cette année. ..

La promesse vise & ce que la gulde réfléchisse sur elle-meme pour mieux se connaltre
et alder La compagnie & mieux La décowvrir.

La Lol gulde te propose wn Ldéal : Lo gulde parfaite, en quelgque sorte | Mals tout Lle
monde sait quelle wexiste pas... L faut voir chagque article comme un but o
attelnolre et fatre de ton miewx pour Y arriver. Clest un appel & te dépasser, Certains
articles te parleront davantage o wn moment donné. Tu déciderns sans doute de
falre des efforts pour vespecter un article plus quun autre. Clest Limpossible de
respecter les 10 articles parfaitement | Ce qui compte, c'est oe considérer La Lol
comme un cap et oe falre des efforts pour s’en approcher Le plus possible.

Pour cette promesse, L te seva demandé de cholsiv une des 10 Lois guides o laguelle
tu ferns partieulierement attention pendant toutes tes amnées guldes, mals ausst
par la sulite.

Tu peux Y rvéfléchir oés o présent!

La promesse

[La promesse te
permet de prendre
un engagement et
doapprendr
tenir cet
engagement.
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Les trols dolgts du salut gulde vappellent les trols principaux points de cette
Proviesse :

- senvir

- aider sown prochain

- observer Les lots guides

Le pouce qui recouvre Lawrieulaire signifie que Le plus fort protége Le plus fatble.

La guide est Vraie, elle mérite confiance.
La guide est fidéle, elle tient ses engagements.
LLa guide est faite pour serVir.

La guide est |l a siTur de tous
guide.

[La guide est courtoise.
La guide aime la hature et respecte |3 Vie.
La guide sait ob®i r et va
La guide partage sa joie de Vivre.

La guide respecte | e bien con
de tous.

La guide est simple, pure et joyeuse.
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ues CP...

Peut-gtre pourrions-nous t'aider et regarder ensemble ce qui se cache derriére cette
responsabilite.

TA PATROUILLE

Celle dont tuw es o juste titre tres fiere, ne représente pas wniquement une seule
persomme. Clest mémee plusieurs filles, une SP et une CP... C'est wne petite équipe qui
Vit au miliew d'autres patrouilles, au sein d’'une compagnie. Bt chague patrouille, tol
en premler Liew, aura o coewr de veiller a la bonne marche de sa compagnie | Tu as
dés le départ de L'année gulde une grande influence sur ta patrouille, alors essaye
que cette influence soit dynamisante | Cest vral que ce west pas toujours facile
d'entrainer Les guldes avee sol, mals st tu participes, elles participent, si tu chantes,
elles chantent, st tu es convaineue de ce que tu dis et de ce que tu Leur apprends, La
moltlé olu chemin est oléja parcouru.

Tu décowvrirnas vapidement Uimportance d'un ESPRIT DE PATROUILLE.
Quelgues moyens utiles et stmples pour Yy arriver et qui ont Lavantage de wétre
Jamats oémootés :

v tuw veilleras b ce que chagque guide soit intégrée dans La patrouille et 'y sente
o l'aise
Que La patrouille ait a coeur d'accuelllir Les nouvelles

v Que chagque guide se sente valorisée et responsable de quelque chose. La
patrouiLLe a vratment besoln d'elle et La vecomnatt par L'une ou L'autre aptﬁtw{e
par‘c’wwiére.

Llmportant c'est VENGAGEMENT jmqwau bout dans wune responsabilité,
apprends lewr en wontrant Lexemple de ton engagement en tant que chef de
patrouille. Tw encouragerns chacune, tu t'appliqueras o La wettre o L'aise face i ses
responsabilités.

v Le vl de patrouille, un chant, wne spéclalité, un tally, ... voila autant de
choses qul tisseront des Liens entre tes guinles et qul faciliteront ta thche de
Cp.

L'esprit de patrouille apporte une discipline spontanée parce que les guides décident
elles-mémes  que  clest  « supergénial »  d'avolr  wne  patrouille unle, active,
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sympathique, et somt partie prenante des propositions faites par la Cie ou la
patroudille.

TOI la CP, tu entinines ta patrouille et tu fals tout avee elles. Etre CP ce west pas
un privilege 1. Comme vegarder faire Les guldes, donner des ordres, ttre servie La
premigre... au contralre. Clest O tol & GUIDER et MONTRER Lexemple sans pour
autant rentrer dans le genre « salnte-nitouche ». Tow expérience est bmportante,
partage-La toujours avee ta patrouille.

Le CONSEIL DE PATROWILLE est également tres bmportant dans une vie de

patrouLLLe. (L peut se tenly W'qusorte quand, dés que quelqu’un en ressent Le besoln

ow tout simplement pour faire le bilan d'une jowrnée de patrouille, d'une journée ole

comp, et du camp dans son ensemble. C'est un moment important qui dolt réunir

toutes tes guldes pour :

- Folre le po'w\,t sur Lo bonwne marche de La patrouLLLe : tu gulderas La discussion,
en ayant sotn de downer o chacune Locecasion de s'exprineer

- Downner des communications ou des avis venant du staff

- Entreprendre wne discussion ou des recherches sur Lun ow Lautre sujet

- Travailler La préparation d'un moment biportant

ET PUIS... ET PUIS. ..

N’oublie jamais gque tu as une seconde de patrouille, une SP.

Elle te « secondera » toujows, tu lul feras entierement confiance. L Lul arvivern de te
remplacer quand tu seras (exceptionnellement bien entendu) absente. C'est avec elle
que tu pvépawimg le camp, que tu discuteras de la bonwne wmarche de celui-ci, que tu
chercheras une solution en cas de probleme. ..

Regarde toujours biew les choses en face méme il Yy a des difficultés. On ne devient
PaS CP comme on se glisse dans des pantoufles | (L faut de temps en temps de Lo

Patiewce, de lendurance.

Mais woublie pas que ton staff sera towjours Li pour te soutenir, whésite pas o lul
faire signe en cas de soucis...
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Tu es GP..

On parle souvent des CP's, des responsables, du relats, de La patrouille... Mals qu'en
est-il au juste de Lo SP 2

Volel quelques pLstes qul t'alderont a cheminer dans tow role, ta responsa blite :

v La SP, clest avant tout un soutien, wne alde pour la CP. Tu peux
certainement travailler avee elle a Lo préparation des réunlons de patrouille,
tu pewx comme elle, veiller a Lintégration de chacune, a Lentente entre Les
guldes, o la bonne humeur... Lorsoue Lo CP est absente, c'est également tol
qui la remeplaces.

v’ Sols un llen entre Les guides et Lo CP, Les guldes et Le staff. Sols i L'écoute de
chacune des guldes et tiens-tol toujours préte i Les alder. Sols aussi attentive
n ce quelles remplissent o fond leur responsabilité daws La patrouille. Parfols,
Lo CP wa pas e temps de s'occuper de tous Les détails... c'est done o tol de
fairve attention i ce que les guloles « aillent jusqu/aw bout ».

v' Lors des consells de patrouLLLe, nwhésite PaS 0 prewdre Lo pavole, nattenols PAS
que Lles guldes commencent. Pour progresser dans L'aventure, les gulides
comptent sur la CP et sur tol, et elles sulvent st tu {ms le Pmmter pas.

Ly a encore beaucoup d'autres choses o faive dans la compagnie... o tol de Lles
découvrir.

Sols downe préte, tout comme ta CP, 0 partager tes décowvertes, o aider et i condudire

les guides qui t'entourent, vers de belles aventures. Mais surtout, partage ta jole ole
vivre, ta jole o’étve avee Les autres.

19



[ es conseils

Un consell vise i rendre La patrouille, La Cle, et chagque guide qui en fait partie
e plus en plus responsable d'elle et des autres,

Tout au long du camp, nous rencontrerons principalement deux types de consells :

Le conseil CP

Ce consell réunit Le staff et les CP's.

(L est desting o :
- Réfléchir ensendbole pav vapport o La vie oe patroudlle
- Alaprogression de chagque guide, de chaque CP, de chague patrouille
- Apprendre Le vile de CP et Les alder en cas de difficultés
- Falre un feed-back de La journée pour volr si tout s’est bien oéroulé pour
chacune
- EBohanger des Ldées, des remarques, des réflexions

Le conseil de Patrowille

(L vous perwet de faire Le polnt ensemble : il faut que les gulides apprennent i volr Le
bow et Le wolins bow, les véussites et les échecs, Le positif et le négatidf, atnsl que Le
pourquol de ces situations.

C'est un moment qui vous permettra de vous retrouver en patrouille pour tchanger
toutes vos remarques, mais ausst partager les bons moments et se remémorer de
bons sowvenlrs.

VOUS POUITEZ faire le polnt de Lo situation et ainst améliorer sans cesse la bonne

anbtance de La patrouille. Vous pourrez Vous exprimeer chacune o Votre tour, sans
avolr peur de dive ce que Vous pensez, ce que vous alvweriez, ce oue Vous ressentez.
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Journée type

F:30 : Debout les guldes vévelllez-vous |
F 21 Quol, on w'a demandé de wee
lever 2 Lo gym 222 Mot lnconnue au
dictionnalre.

F 1220 -Ibn pour te vendre a Lo gym au
miliew de la prairie, c'est plus qu'il nen
faut.

733 Gym du wmatin : ramplng, séries
od’'abdos et de pompages.

F 155 : Fln du jogging et du Mario, au molns vos culsses seront bien fermes.
g :00: Déjél/u/ue\/ sain et protéind.

€:30: Lavage (« Elles sont toutes belles, belles, belles comme Lejow... ») et
mise en ordre des coins de patrouille. MEme Les Cro-Magnon deviont se
soumettre o cette éprenve |

9 :30 : Rassemblement, en wniforme bmpeccable, bottines Lactes et 200 pompes
pour Les retardataires.

9 4F : nspection CANON pour toutes |

10 :00 : Tlches wénageres, toutes au boulot, cette praivie odoit briller de
Propreteé.

12 :30 : A la bouffe 111 un repas qul vous en mettra plein La panse, sinon gare
aux culstots !

13 :30 : Début du grand jew de Lapres-midi et que ¢a saute...

16 :00 : Ravitaillement. Le grand alr (et beaucoup d'exercice), ca creuse.
12:00 : Fln de l'activite.

1€ :05 : Allumage (sans zip) ou few.

19 :00 : Culstots en herbes, on compte sur vous pour ravitailler vos chefs
adorées

21 :00 : DEbut de La velllée. La mustilique hewuu, oul Lo musitiigue

23 :00 : Dodo... « Une chanson douce gque me chantalt ma maman... »
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BADGES

Etre guide, c'est plein de choses i La fois : c'est samuser et falre du sport, c'est monter sa
tente et se falre & wanger, c’est chanter awx veillées et créer, cest observer la nature et
retrouver son chemin, c'est découvrir et aider les autres.

Toutes ces activités que tu vivias en Compagnie et en patrouille te feront décowvrir les

clng Contrées de L'Aventure.

Mais gu'est-ce gu'une Contrée ?

Chez les guldes, on appelle Contrée un domaine d'activité dans Lequel tu peux développer
des compétences technioues.

voicl Les diffévents domaines

- PL@LWJCM

- Quatre vemts

- Salsons

- Troubadour

- Soawns frontiere

T Plein jeu :
Clest le monde du jew, de L'amusement. Cela comprend tous Les jeux, Y compris Le sport |

- badge jeux
Apprendlre en s’amusant, préparer, organiser et animer différents types de jeux, y
participer avee le meillewr esprit.
Tuw devras tre capable de - participer, expliquer, organiser différents types de jeux,
étve boute-en-train, organiser de petits jeux pendant les temps creux, prévolr oles
éprewves d'lntérieunr et d'extériewr qui peuvent venlr it tout moment, ...

- badge sport
Connaitre Les regles des principaux sports, travailler ta condition physique, connaltre les
Limites de tow corps, participer et organiser des activités sportives...
Tu devras gtre capable d'animer la gymnastique matinale en musigue ou un parcours
santé qul tiemt compte de toutes les persommes qui sont dans ta compagnie et bien
évidemument L'adapter au themee du camp !

1 @uatre vents :

C'est la Contrée du camplome, des neeuds, du wooderaft, de La culsine-trappeur, de celle qui
sait se débrouiller au camp et dans Lles mille et une tlches pratiques de la vie !

- badge cuisine-trappeur
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Une éprenve challenge qul consiste autant i faive un bon few qu'a préparer wn vepas facile
qui vous sera Limpose.

- badge campisme
(L s'agit de Lart oe wonter corvectement sa temte, entretenir som matériel et garvder un
endrolt de patrouille propre. Le manuel du parfait petit campeur disponible chez Once. ©

1 saisons:

v Je sais worienter it Laide d'une boussole et dune carte o' Etat-major dont je comprensls
les stgnes conventionnels. Je sais sulvre wne piste (ville, route, campagne et bols)

v\ e suis consclente de Limportance de Lenvironnement et je Le protege comme je peux

v’ )e suls en mesure de odéchiffrer des messages coolés (un message en morse)

M1 Troubadowr :

v Je peux utiliser une technique d'expression manuelle et confectionmer wn objet utile ow
décoratif pour Lla patrouille ow L Cle

v\ Je wexprime en public, que ce solt par des chants guldes, avee wun sketch, ou en
partageant un texte de wéditation avee Les autres (proverbes...)

1 sawns frontiére :

V' Je suls capable d’écrire un vécit dlune activité qui wma plu et que je feral publier dans le
trefle ow sur bnternet
v _Je sals falre un effort envers une personne que je connals moins.

BADGE DE BASE

Au cours de ta premlere anne guide, tu awras Loceasion d'acouériv ton badge de base. Etre
gulde, cela s'apprend petit a petit : c’est découvrir des technioues et apprendre i wmieux se
connattre, & touvrir aux autres pour etre préte i vivee ton premier camp guide. Acquérir ton
badge oe base, c’est falre la connaissance avee le wmonde des guides dans lequel tu tes
engagée, et c’est commencer it découvrir Les cing contrées. Quelgues éléments de chacune de
5 contrées te permettront de waaltriser Les bases nécessaires pour vivre au mieux ton premier
ca VI/LP

Comment obtenir son badge de base : cholstr, préparer, réaliser, évaluer et féter

Tuw vis dans Vesprit gulde. Cela te demande parfols des efforts, mals tu progresses sur Le
plan humain. C'est alnst que par exemple :

- Jécoute attentivement les instructions lovs des activités

- Jessale de participer activement aux jewx et montrer ma motbvation

- Je wefforce ole wmettre mes connaissances au sevvice de La patrouille

- _Jeprowve par mon attituoe que je sais observer, écouter et vespecter la nature

- _Jethche de connaltre et d'accepter Lensemble des guides de waa patrouille et de La Cle.
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Dang taw malle de patronille, tw aras :

2-4 casseroles avee couvercles
2 potles

au molns deux assiettes par personine
couverts

bols

gobelets

louches

2 cullléves en bols

1 ouvre-boite

savow écologique

aluminium

2 0 3 éplucheurs

1 fouet

1 cruche

Bassines (pour le lavage et La vaisselle)
Belle-mere

Eponges

Essules

Détergent

Epices

Magnifiques

OO OOOOOOOOOOBO

Pharmacie de patronille

CHCNCNCHCHCHCHCNCRCNCNCHNCNONCNCHCNCNCNORE)

Allumettes

Bldouilles AVEC BOUCHONS
Draps pour La feuillée
BOChes

Grilles pour feu

Papler journal

fanion de patrouille

petite brosse pour nettoyjer la tente
lawmpe 0 gaz

Lampe de poche

2 haches

2 seles

2 0 2 walllets

1 masse

4 0 5 pelles- ploches

CORDE EN SUFFISANCE
plnce o Linges

papler WC

boussole

tentes

une planche d'1m sur 1ms0

Il est strictement interdit, pour des raisons de sécurite; dbavoir
des médicamenty dany votre phawrmacie | (nurofen; dafalgan
motilivm..) Ley médicamenty se trouveront av Uintendance.

Vous deveg paw contre owvoir tout ce quwl faut en cas de bobos ainst que
tout le nécessaive pour une hygiene impeccable !

Savown

qant de toilette + essules
Thernometre

Palve de clseaux

Plnce 0 échardes
Pansements

2 bandes Vvelpeau
compresses stériles

CHCNCNCHCHCNCNONE)

a stepthms
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cremee solatre

creme contre hématones

créme contre plglires d'insectes
flamnzine

serviettes hyglénigques
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A emporter doany tow sac av doy

Lniforme mpeceable sur tol Le jour du départ (nW'oublic pas tes bottines...)
Trousse de toilette (avec tes médicaments st tu dols en prendre)
Un gramd et dewx petits essules, deux gants de toilette ol
Vetements chauds pour Le solr '
Gros pulls

veste Lmperménble

Bottes, K—wag

Vetements plus Légers

N

e :

Chaussures de marche, chaussures pouvant aller da(f@(?% :
( . i %

s

4

f.

Chaussettes

Sous-vetements

Deux pwamas L9 ‘
Sac a linge \ o
Maillot :
casquette, creme solaire

Sac de couchage, wmatelas, couverture
Tow déguisement ),/./
Coarnet de camp, chansonniers ‘ i
Lampe de poche + PILES

Boussole

Popler o Lettres, enveloppes, timbres (et adresses 1)
Une gourde PAR PERSONNE _
Tes cing objets (pour rappel : bic, canid, corde, allumettes, pa@@

N

<L

nstruments de musique, pourguol pas ?
Ta carte d'identité
Ta CARTE SIS il nous remettre IMPERATIVEMENT Le jour du départ 111

CHONCHCHCNCNOCNCHCRONCNCNCNCNONCHCRCNCNCNCNCRCNCNONE)

Nous vous demandons également d'avolr wn cahler tally par patrouille : c'est un canier o vous
noterez tout ce qui s'est passé dans La patrouille jour apres jowur : activités, délives... Bref tout ce
qui vous passe par La téte.

Ce qui est sympa c'est que ce bouquin appartient a la patrouille et qu'il Yy restera d'année en
année. Dans dix ans done, les guldes de la patrouille se marreront bien en Lisant ce cahier et
sauront ainst les wolnolres petits secrets de la patrouille - les habitudes, les coutumes, les
histolres, Les vecettes pervso de La patrouille, ete.... Bref, le folklove oe votve patroudlle.

111 A BANNIR DU CONTENU DE TON SAC A DOS ! (En effet, ces objets ne sont absoluument pas
wtiles pour un camp et emplehent La vie soclale): walkman, bijoux, objets de valeurs et GSM
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MORSE

A chaogue lettre est associée une séouence binaire: solt un enchabnement de polnt . ou de
bavre

Comme ¢'est franchement pas facile i retenlr par coeur, un supermoyen munémotechnique a
€té trowve. A chaque lettre est associée wun wmot commencant par celle-cl. Dans ce mot on ne
va s'bntéresser qu'aux voyelles. Vous allez volr, c'est tres simple. A toute Les voypelles sauf Le
O, on assocle wn polnt . et wne barve au O _

Remplacer Les voyelles par . et _ dans les wmots associés donne alors Lo séquence en Morse
corvespondant i La lettre observée.

E,)(émpt&:

B =>Bonaparte =>oaae =>_... = _. c'est bon!

P => Philosophe =>1looe =>.__. = ._. c'est bon aussi!
H=> Hilarite =>Llalé =>....=..D

A vous ole jouer pour mémoriser ¢al

. AlLD w wagon-Post
e BOWApPArte X Xoliphino
. Coca-Cola Y ___ Yoshimoto
" Ponald Duck Z Zoroastre
, Eh

.._.  Farandole

. Gowndole

Hilarité

" let

. __ _Jablonovo

) Kolnor

Limonade

Moto

Noél

___ Oporto

. _ Philosophe

. Quocorico

- Ramoneur

Sardine

Thown

9 unlon

valparaiso

<SHAMOARVOZICER - "IN NaAUVOW
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Lelle Suidoule estun

Tow sac de camp, t'est phutdt.
1) wwn sac o dos-et on bourve tout dedans pour gque ¢a entre !
2) une valise pourne pas chiffonnerles ehemises oue Mamaw a rgpassées.
2) "Own parten Voiture 2 PAVCE quee e we Sawit pas tout prendretn wne seule

fols..."

Objets indispensables i ta swrvie pour quinze jours de caomp/..
1) J'amais sans tow magquillage et tes deveake-up
2) siton sac de bowffe nwest pas-vewpll, tune supvis pas|
2) Avec une carte ebune boussole, tu LVﬂLSJMSQM'MM bout o

mownde |

Debout Les guldes, c'est Uheure de la gym...
1) surtout falsons semblant de rien, on n'a rien entendu et on dort encore
2) tu sautes dans tes bottines et tu fonces a La feulllée pour éviter de La fairve
2) tues la preveitre debout : pour raffermir tes culsses, tu es... tovgjows préte |
uand tu te laves Les cheveux...
1) une bassine d'eau frolde et i la guerve comme it Lo
guerre, on est guide ou on ne L'est pas |
2) Tu fals chauffer de Leaw sur Le feu, c'est quand méme
plus agréable...
2) "Les chefs, vous wauriez pas un peu de citron pour
faire blonoliv wmes cheveux 2"

(L mangue quelqu’un pour faire un cateh odans La boue...
1) surtout pas tol : ¢a glisse et tu risquerals de te casser

quelque chose
2) tu sautes sur L'oceasion : il paralt que La boue rend Lo

peau douce
2) si quelquun d'autre veut Le fatre, powrquol pas ? |
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(L est Uheure d'aller dovrmdr...
1) Vinspection sac de couchage' au cas o une arpignée serait venue s’y glisser
pendant La journée
2) surtout dormons habillées : st quil Y o une viree |
=) Riew de tel quun taps des chefs pour biew dormir...

(L est quatre heures, il fait nolr et tu dols fatre pipl...
1) pas de stress, patrouille prévoyante, vous avez prévu une toilette avee lampe
dans vos constructions
2) tu réveilles toute La patrouille pour y aller avee tol
3) tu pries pour que persomne ne se vévetlle et tu vas fatre pipl dans Les tranchées

Virée |
1) prise de panique, tu t'enfermes dans ton sac de couchage

- ADRR :
2) branle-bas de conmbat, tu es La premiere dehors
2) "hein ? Quol ? IL se passe quelque chose 2

Tow plan pour Les virées...
1) pas de brult, tous & plat ventre et deés que tu vols un pétard, tu fonces odans

cette divection

2) tw balayes La prairie avee ta lampe de poche en appelant Les viveurs afin de Les
repérer

2) toute en ligne i plat vemtre et on fait un riteaw sur tout Le Long de La pratrie

La preveiere chose que tu fais en rentrant du camp...
1) un bow bain, rien de tel pour baigner dans sa crasse
2) tu sautes sur ton GSM et tu fonces te connecter i MSN = enfin le retour o La
clvilisation
2) tu racontes en long et en large ton camp @t qui veut L'entendlire
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Horoscope

Belier  Le Numéro & et le DIMANCHE

Amour : tu ferais bien de céder du tevrain, de faire des concessions. 15 jours d'élolgnement
vous seront favornbles o tol et ton Jules.

Vitalité : Tw as la wingque pour te lancer dans L'aventure.

Humeuwr: Tu trouverns des soutiens tnsolites qui prendront beaucoup de polds par La suite.
Les contacts sont favorisés dans ta patrouille!

Tauwreaw Le Numéro 11 et le Mereredi

Amour : Sols rassurée L'amour west pas Loin. Bown pas pendant Le camp mats o ton retour !
vitalité : A voulolr aller trop vite, tu risques de te faire mal. Attention aux perches |
Humewr: Tu donnes ton attention plus volontiers @ des personnes qui le méritent. Tes
chefs adorées par exemple 27

Gémeaux Le numéro 9 et le Mardi

Amour @ Le golt de la découverte auw sens large te donnern des atles terviblement
efficaces...

Vitalité : Clest le moment Lodéal pour te wettre aw sport. Tu as besoln de wouvements
musculaires et de t'adrer. Lne petite gym ?

Humewr: N'accuse pas sans certitude, tu risques oes conflits.

cancer Le Numéro 4 et le Lundl

Amour : Ta souplesse sera ton allice, Le dialogue peut ouvrir toutes Les portes, ne L'oublie pas!
Ecris-lul par exenple.

Vitalité : Le vent de Liberté qui souffle te donne des envies d'évasion qui te ménent i une
plénitude agréable.

Humewr: N'attends pas que Les autres décioent pour tol... Un consell de patroullle serait
trés utile.

Llown le Numéro 1 et le Sawedt

Amour : Ton amoureux t'adore, tu le sais, alors ne te prends pas La téte pour rien... N'oublie
pas de Llul écrive pendant Le camp !

vitalité © Tu es aw mieux de ta forme. Profites-en pour te rendre compte de certaines
mawvaises habitudes dans ton hygibne de vie. Allez hop, dans la rividre, et méme Les Cro-
Magunons |

Humewr: Tu as besoln de sortlr du quotioien apres tes obligations de juin. Le camp est La
pour te vebooster |

Vierge le Numéro 3 et le Mardi

Amour @ Tu sawras déceler le piment de L'Amour d'instinet, tow partenaire ten sera
chaudement recomnalssant!

Vitalité : Tu ne sauras plus o donner de La téte. Ménnge ton énergie, et whésite pas a
vépartiv Les tlches de patroudille.
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Humeur: Tu awras Loceasion de corriger wne ervewr de jugement. Comme quol, Les gens
changent quand meéme |

Balance le Numéro 16 et Le Jewdi

Anmour 1 vVas au dela des apparences. L'audace est positive ! (L Y a encore plein de gulides o
découvrir. ..

Vitalité : Ton sens des détails sera hautement apprécié. Félicitations | Utilise-le pour Lles
constructions |

Humewr: L'ombionce est excellente... Tu te sens plus apte o communiguer, et ce west pas
qu'une Lmpression !

Scorplon Le Nuuméro 2 et Le Lundl

Amonr 1 SLtu arrives o accepter cevtaines contraintes, tu y gaguneras o long terme

Vitalité : Tu nwauras gqu'une envie, plonger dans L'évasion La plus totale, et tu en as bespin
Humewr: Tes forces nerveuses se wmabntlennent extrémement blen en vapport avee ton
activité, mais clolsonne ta vie privée (pas facile facile au camp 1)

Sagittaire le Numéro 20 et le Dlmanche

Awmour : Ne précipite rien, avance par éeapes successives, tu éviteras des condlits.

Vitalité . Ta distraction te vend waladroite, attention aux mouvements brusques. Reste
concentrée sur ce que tu fats pour éviter ce penchant. Attention i La vivigre |

Huomeur: Une remise en question est o L'ordie dujowf. Tu awras raison de prendre beaucoup
de vecul, parles-en b ta patrouille !

capricorne le Numéro € et Le Vendredi

Amour : Les messages clreulent alsément, tu te ferns comprendre i demi mots de ton
partenalre. Par éerit ce west pas facile on comprend...

Vitalité : Tu aurais besoin de tisoler du bruit et de l'agitation pour retrouver toute ton
énergie. Mals pendant un camp ce nest pas évident |

Humeur: Tu commences i entrevolr La fin d'un travail pénible ou d'un probleme qui te
contrariait depuis Le début du canmep.

verseau Le Nuwméro 12 et le jeudl

Amour @ Ton quotidien tempéehe de voir Lo chance que tw as a portée de main... prends Le
temps de vivre, tu es Lo pour ¢a !

Vitalité : on te fait conflance, n'en abuse pas |

Humewr: Tes inquittudes amplifides templehent d'agiv dans Le bon sens. Fais-tol aldée par
ta patrouille.

Polssons Lle numéro 5 et le Samedi

Amour 1 Tu auras envie de bousculer tes habltudes, de te tourner vers d'autres horlzons.
Humewr: Tu petes la forme. Profite de cette vitalité déborolante pour téclater avee ta
patrouille.

Vitalité : Ton optimisme te permet de trouver tes marques.
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MOTS CROISES

5l

6l

71

LE JEU DES ¥ ERREURS

1. Cdbest | dendroit 0% habi
2. 11y en a une 3 chaque angle du

chateau.

3. Il entoure |e Chateau et on le remplit

dbéeau.

4, Cdest |l e haut des mur s
5. Cdbest | dautre nom du fo
6 . 1 per met dbéentrer dans

7.Petite fen°tre pour tirer

EOLE | / \

INTER[M |-
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ContrOle de sa tente avant |e Camp

Les toiles

v {Jn double toit, il faut Vérifier si tous |es tendeurs sont présents avec
le systéme de réglage de longueur

v Un simple toit

v {Jn tapis de sol de ¢m sur ¢m ou deux tapis de sol de 2m sur ¢m

[es piquets

v La tente est composeée de 3 piquets Chacun Composé de trois éléments.
Vérifierchacun des piquet assemblésr:squdi |l s sont
o ({Jnhe protection en plastique
o En haut une pique pour Yy planter une pomme de terre
v La faitiére, est composée de ¢ éléments. Assemblée il doit ¥ avoir un
trou 3 Chaque extrémité et un au centre pour pouvoir Y introduire |3
pique sur lagquelle on mettra la pomme de terre.
v' 30 sardines

Vérifier si les piquets passent bien a travers le simple toit : prendre |a mesure
du diamétre du piguetetdutr ou dans | e simple toit (en
les tentes de |a Compaghie)

Reésume

Eléments Présent Remarques

1 double toit (avec tehdeur)

1 simple toit (avecC tendeur)

10U 2 tapis de sol

9 mOrCeaux pour les piquets

4 morceaux pour |a faitiere

30 sardines (pour tendeur)

Diametre piquet (millimétre)

Diameétre trou simple toit
(millimétre)
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